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Fecha: 20, 27 de Octubre y 03, 10 de noviembre.

Hora: Martes, de 18:30 a 20:00H. 

El nuevo lenguaje de la creatividad es:

El Prompt Engineering 



Curso: Inteligencia Artificial. 
Objetivo

Inspirar a los jóvenes participantes en el fascinante mundo de la

Inteligencia Artificial Generativa a través de una aventura práctica,

lúdica y tecnológica. 

El curso está diseñado para transformar la curiosidad y las ganas

de jugar en aprendizaje real, guiando a los alumnos de forma

divertida desde la comprensión de cómo "piensan" las máqinas

hasta la creación de sus propios universos digitales.

Utilizando el diseño de videojuegos interactivos en 2D y 3D

como hilo conductor, los estudiantes dejarán de ser meros

espectadores de pantallas para convertirse en los creadores de

su propio entretenimiento, jugando mientras comprenden de

forma natural el pensamiento algorítmico, la lógica computacional

y el dominio creativo del Prompt Engineering de cara a su futuro. 
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Sesión 1: Fundamentos de IA
Generativa y Máquina educable. 

Sesión 4: Diseños de su primer
videojuego 3D con IA generativa. 

Sesión 2: Uso de Prompt Engineering
para diseño de personajes para su

primer videojuego con IA. 

Sesión 3: Diseño de su primer 
videojuego en 2D con IA generativa.



CREDITS: This presentation template was
created by Slidesgo, and includes icons,

infographics & images by Freepik 

Curso: Inteligencia Artificial. 
Agenda

 

20 de octubre de 2026

27 de octubre de 2026

03 de noviembre de 2026

10 de noviembre de 2026

Sesión 1: Fundamentos
de IA Generativa y

Máquina educable. 

Sesión 2: Prompt
Engineering para diseños
de su primer videojuego. 

Sesión 3: Diseño de su
primer videojuego en
2D con IA generativa.

Sesión 4: Diseños de
su primer videojuego
3D con IA generativa. 

Hora: Martes, de 18:30 a 20:00H.

https://bit.ly/3A1uf1Q
https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TtBDfr
https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TtBDfr


Capacidad: 14 plazas

Edades: De 12 a 16 años.

Lugar: Robotikids Alicante

(C/ Bellea del Foc 6, local 5)

Hora: Martes de 18.30 - 20.00h

Dirección:
Centro 14- Concejalía de

Juventud
 (Calle Labradores 14. 

5º Planta. 03002. Alicante)

 https://centro14.alicante.es

965 14 96 66

centro14@alicante.es

Pincha en el enlace para saber cómo inscribirte en el
https://www.alicante.es/es/noticias/como-inscribirse-cursos-del-centro-14

Robotikids: Academia líder

en educación tecnológica,

especializada en robótica y

tecnologías emergentes. 

Concejalía de Juventud del

Ayuntamiento de Alicante:

Impulsores de actividades

creativas para jóvenes 

Información Inscripciones Organizan

¿CÓMO INSCRIBIRSE?

https://centro14.alicante.es/


Curso: Inteligencia Artificial. 

¡Domina la IA y construye 
tu propio universo!

¡Únete!
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