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/Centro 14 Unamuno - Del 20 al 31 de Julio, de 9:15 a 11:13

e Contenido:

o Introduccién a micro:bit y programacién por bloques con
MakeCode.

Control de motores y sensores del robot Cutebot Pro.

o Juegos iniciales: sumo robético con joystick y modo
autéonomo.

o Siguelineas y deteccion de intersecciones.

o Proyecto final: construccion de un laberinto modular en

cartén y programacion del robot para que “aprenda” a
resolverlo.

7 Médulo 1:
aplicada

(o)
Robédtica con IA

/Centro 14 Unamuno - Del 20 al 31 de Julio, de 11:30 a 13:%

o Contenido:

o Introduccién a GDevelop y sus herramientas visuales.

Diseno de escenarios, personajes y mecanicas basicas.

o Programacion de interacciones mediante eventos.

o Creacion de juegos de plataformas, puzzles y arcade.

o Proyecto final: cada alumno desarrolla un videojuego

completo desde cero.
o Publicacion del videojuego.
> o _I 7 /—\
rea tu mund<& °“m“‘°
# g &' @ RCRDE! MIR TECNOLOGI! cA \-/ /\/D
AYUNTAMIENTO DE ALICANTE u/JAMu

CONCEJALIA DE JUVENTUD

M Modulo 2:
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Creacion de Videojuegos
con GDevelop
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