CURSDO: CREA TUS
PROP 105
VIDEOJUEGDOS

iPIXEL A PIXEL, TU AVENTURA!

" ABRIL |2026




MISIoN: DE JUGADOR A CREADOR

Aprende a concebir, disehar y programar tus propios videojuegos paso a
paso.

Fomentamos la creatividad, el trabajo en equipoe y la resoclucidn de
problemas a traves de retos divertides.




SKILLS DESBLOGUEADAS

LoaGICA 2D ¥ 3D

e Conceptos basicos de diseno,

movimiente y colisiones.

WORLD BUILDING

6 Creacion de mundos, personajes
y hiveles originales,

</>

PROGRAMAC ISNM

Usg de hloques para contrelar
la accion del juego.

INTELIGENCIA

'ﬂRTIFIGIﬁL

Introduccion a la IA aplicada a
los videojuegos.




CALENDARIO DE MISIONES

HORARIO DE JUEGO
18:30 h - 20:00 h
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zreRzL 1 KART

BUILDER

SCRATCH + LEGO WEDD

iA toda velocidad! Crea un circuito de carreras
estilo Mario Kart en la pantalla.

> Lo mejor: Construiras tu propio volante fisico
con Lego WeDo para piletar el kart.




2 peRiL (2 CARRERA

3D

KODU GAME LAB

Entramos en la tercera dimension.
Disefa un terreno 3D completo con
montafas y valles.

Programaras tu vehiculo para recolectar
objetos y competir contra el crondmetro
y tus compaheros.




PARKOUR PIXEL
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GAMEFROOT PLATFORMER

Construye un nivel de plataformas 2D clasico.
Diseha saltos dobles, plataformas moviles y
trampas.

? Objetive: Correr, saltar y conseguir todas las
menedas en tiempo récord.




IA
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GAMING

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Descubre como la IA esta cambiando los

videojuegos. Aprenderemos metodos para

grear juegos donde el ordenador aprende
a jugar ¢ a ponerte las cosas

dificiles,

Entrenamiento de la maquina para
gestionar el juego.




DATOS DE LA PARTIDA

Jugadores

Capacidad Max 14 participantes
Lugar Academia Robotikids

el Sl o O/ Bellea del Foc 6, local 5 (Alicante)

Inscripeciones en Centro 141

(Concejalia de Juventud del Ayuntamiento de Alicante
C. Virgen de Belen 11)
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