


Aprende a concebir, diseñar y programar tus propios videojuegos paso a 
paso. 

Fomentamos la creatividad, el trabajo en equipo y la resolución de 
problemas a través de retos divertidos.

MISIÓN: DE JUGADOR A CREADOR



LÓGICA 2D Y 3D

Conceptos básicos de diseño, 
movimiento y colisiones.

PROGRAMACIÓN

Uso de bloques para controlar 
la acción del juego.

WORLD BUILDING

Creación de mundos, personajes 
y niveles originales.

INTELIGENCIA 

ARTIFICIAL

Introducción a la IA aplicada a 
los videojuegos.

SKILLS DESBLOQUEADAS
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Jugadores Jóvenes de 10 a 17 años

Capacidad Max 14 participantes

Lugar Academia Robotikids

Coordenadas C/ Bellea del Foc 6, local 5 (Alicante)

DATOS DE LA PARTIDA

Inscripciones en Centro 14:
(Concejalía de Juventud del Ayuntamiento de Alicante

C. Virgen de Belén 11)

O llamándo al:

965 14 96 66
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