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Ocio y Tiempo Libre Creativo



OBJETIVOS DEL \
TALLER

N\

/ = Desarrollar habilidades de gestion y creacion de contenido en
X ] Twitch. Fomentar la creatividad e innovacion en la transmision en
\ vivo en Twitch. Mlantener a los participantes actualizacdos sobre
’\ las tendencias actuales en streaming en Twitch y estrategias de
promocion en la plataforma.
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