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¢, QUE APRENDERAS?

En este curso aprenderas a utilizar
herramientas para disenar
videojuegos, ademas de modelar
personajes y objetos para poder
utilizarlos en el propio videojuego.
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CONTENIDOS

- Conocimiento del entorno del
software.
- Diseno de escenarios.
- Creacion y modelado de
personajes.
- Desarrollo de animaciones y
cinematicas.
- Creacion de guion del
videojuego.
- Utilizacion de herramientas
para disenar personajes externos

al software.
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e Conocimiento del entorno del
software para disefar nuestro
propio videojuego. Primeras

creaciones.

e Creacidon de guion, desarrollo de
la introduccion y el final del

juego.

e Modelado y edicion de DIA
personajes, enemigos,
equipaje, objetos...

DIA

e Programaciony desarrollo P
4 de diferentes tipos de
eventos. /




DURACION
DEL CURSO

El curso tendra una duracion de 4 dias .

Los Jueves dias 27 de Abrily 4, 11y 18 de Mayo.
Duracion de la clase 2h/dia.

Numero de plazas: 12

Horario de 18:30h a 20:30h




¢ QUE REQUISITOS
NECESITO?

i3 Ganas de aprender!!

¢, DONDE SE IMPARTE?
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