
DISEÑO DEDISEÑO DEDISEÑO DE
VIDEOJUEGOSVIDEOJUEGOSVIDEOJUEGOS

FORMACIÓN PARA CHICAS Y
CHICOS  12 A 16 AÑOS

Y MODELADO DE PERSONAJES

JUEVES DÍAS 27 DE ABRIL Y 4, 11 , 18 DE MAYO 2023.



¿Qué aprenderás?¿Qué aprenderás?
En este curso aprenderás a utilizar

herramientas para diseñar 
videojuegos, además de  modelar
personajes y objetos para poder

utilizarlos en el propio videojuego.
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- Conocimiento del entorno del

software.

- Diseño de escenarios.

- Creación y modelado de

personajes.

- Desarrollo de animaciones y

cinemáticas.

- Creación de guion del

videojuego.

- Uti l ización de herramientas

para diseñar personajes externos

al software.
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Conocimiento del entorno del
software para diseñar nuestro
propio videojuego. Primeras

creaciones.

Creación de guión, desarrollo de
la introducción y el final del

juego.

Modelado  y edición de
personajes, enemigos ,

equipaje, objetos...

Programación y desarrollo
de diferentes tipos de

eventos.



El curso tendrá una duración de 4 días . 
Los Jueves días 27 de Abril y 4, 11 y 18 de Mayo.
Duración de la clase 2h/día. 
Número de plazas: 12
Horario de 18:30h a 20:30h

DURACIÓNDURACIÓN
DEL CURSODEL CURSO



¿qué requisitos¿qué requisitos
necesito?necesito?

¡ ¡  G a n a s  d e  a p r e n d e r ! !

¿dónde se imparte?¿dónde se imparte?

RobotuXc Academy
C/Pintor Murillo nº 4  03004

ALICANTE


