
FICHA INFORMATIVA 

Titulo del taller, curso y/o 
actividad

"Atrapados en Centro 14-Unamuno, un misterio por resolver"

Objetivo Adquirir conocimientos sobre igualdad y violencia de género
Contenidos Relativos al tema tratado, uso de Tablet, y conceptos 

relacionados con violencia de género visible e invisible.

Requisitos Tener de 12 a 16-18 años. Usar la lógica como hilo conductor del
juego.

Quién imparte el taller Andoni Miras, profesional de la educación y activo a nivel 
personal y profesional en el tema a tratar.

Observaciones: Durante  el  juego  de  escape  los  participantes  tendrán  que

descubrir  y  descifrar  una  serie  de  enigmas  para  llegar  a

solucionar  el  enigma que  les  propone  la  protagonista  de este

juego, que sufre algún tipo de violencia.

Los juegos  y  puzles  estarán diseñado  para  la  franja  de edad

objeto  del  proyecto  y  tendrán  como  elementos  conductores

temas relacionados con la violencia de género. 
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