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¢, QUE APRENDERAS?

Como continuacion del c
NIVEL 1, en este curso

perfeccionaremos ‘
disefio de MAPAS,
PERSONAJES, EVENTOS Y
BATALLAS.

NoOs iniciaremos en
ANIMACIONES y

CINEMATICA, entre
otros.
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CONTENIDOS

- Perfeccionamiento de personajes
- Diseno de escenarios.

- Trabajo en dialogos.

- Estructura de Niveles dificultad.
- Movimiento de personajes.

- Trabajo con disenos externos
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CALENDARIZACION

e Realizaremos un breve repaso
del NIVEL 1,

e Trabajaremos
MAPAS,PERSONAJES, BASE DE

DATOS,EVENTOS, ENEMIGOS Y
BATALLLAS.
e Nuestra primera MISION.

e Aplicacion de sistemas de
estructura del programa, como
condicionales, bucles, etc...

e Opciones multiples de dialogo y

eleccion

e Pondremos en practica
VARIABLES Y CONSTANTES

e Niveles de dificultad del
juego.

e Misiones dependientes de
variables..
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e Creacidn de animacionesy
cinematicas. Establecer rutas de
movimiento.

e I[mportar archivos externos para
utilizarlo en nuestro juego.




;QUE REQUISITOS NECESITO?

Haber realizado el Nivel 1°
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