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¢, QUE APRENDERAS?

En este curso aprenderas a utilizar
una herramienta de creacion de
videojuegos, donde disefaras tus
pPropios escenarios y programaras
acciones de forma muy sencilla.

- A usar un Software reconocido donde se crean

multitud de juegos. A movernos por la interfazy
utilizar las opciones que proponeo
- A crear eventos y como mapear un nivel.
- Creacion de objetos, armaduras, armamento y
objetos claves.
- Como crear personajes, enemigos junto con sus
grupos, habilidades, estados y profeciones.




CONTENIDOS

Interfaz del programa.
Base de datos y creacion de personajes.
Creacion de items y programacion.
Condiciones y efectos.

Creacion de habilidades.

Batallas y enemigos




CALENDARIZACION

DIA Instalary poner en marcha el entorno de
RPGMaker. Entender la estructura de los
juegos. Plantilla de ediciones. Inicio de disefio
NETER

Disefio de mapas de juego. Creacion de
personajes,implantacion en el disefio del
videojuego.

Gestion y disefio de elementos como items,
obstaculos. Aplicacion de elementos

conversacionales de los personajes.

Diseno final con introduccidén de la musica,
efectos,etc..,

Poner en practica las condiciones o los eventos.
Batallas y enemigos-

CAMIMG STUDIO




;QUE REQUISITOS NECESITO?

Ganas de pasarlo bien !!
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;DONDE SE IMPARTE? &0
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