
T A L L E R  D E  D I S E Ñ O  D E  V I D E O J U E G O S

F O R M A C I Ó N  P A R A   C H I C O S  Y  C H I C A S   1 2  A  1 6  A Ñ O S  



- A  crear eventos y como mapear un nivel.

En este curso aprenderás a utilizar una
herramienta de creación de

videojuegos, donde diseñarás tus
propios escenarios y programarás

acciones de forma muy sencilla.
 
 ¿Qué aprenderás?

- A usar un Software reconocido donde se crean
multitud de juegos. A movernos por la interfaz y
utilizar las opciones que propone. 

- Creacion de objetos, armaduras, armamento y
objetos claves.

- Como crear personajes, enemigos junto con sus
grupos, habilidades, estados y profeciones.



- Creación de habilidades.

Contenidos
- Interfaz del programa.

- Base de datos y creación de
personajes

-Creación de items y
programación.

- Condiciones y efectos.

requisitos
- El único requisito es ¡Ganas de pasarlo muy bien!

Lugar de realización

make lab - robotuxc academy
c/pintor murillo num 4. 03004

- Batallas y enemigos.


